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Abreviaturas utilizadas:

PF = Personal Foul = Falta Personal.

UF = Unsportsmanlike Foul = Falta Antideportiva.

DQF = Disqualifying Foul = Falta Descalificante.

OOB = Out-of-bounds = Fuera de banda.

L2M = Last 2 Minutes of the 4th quarter or overtime = Ultimos 2 Minutos del 4°
cuarto o de la prorroga.

1FT =1 Free Throw =1 Tiro Libre.

2 FTs + P = 2 Free Throws and possession for throw-in = 2 Tiros Libres y posesion
para el saque.

GT = Goal tending = Interposicion.

Bl = Basket interference = Interferencia.

IRS = Instant Replay System = Sistema de Repeticion Instantanea.
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Terminologia. (Diapositiva 4)

Art. 4 - Uniformes: Accesorios (Diapositiva 5)

Art. 17 - Saque (Diapositiva 6)

Art. 17 - Saque después de UF - DQF - Enfrentamiento (Diapositiva 7)
Art. 24 - Regate (Diapositiva 8)

Art. 29 - 24 segundos (Diapositivas 9 a 14)

Art. 35 - Falta doble (Diapositiva 15)

Art. 36 - Falta técnica (Diapositiva 16)

Art. 39 - Enfrentamientos (Diapositiva 17)

. Art. 46 - Arbitro Principal (Crew chief): Obligaciones IRS (Diapositiva 18)

Art. 50 - Operador del reloj de lanzamiento. Obligaciones (Diapositiva 19)
Equipamiento. Reloj de lanzamiento (Diapositiva 20)
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ART. 4 - UNIFORMES: ACCESORIOS.

LOS ACCESORIOS SON:

CUALQUIER ACCESORIO MANGAS DE PROTECGION DE

USADO POR EL EQUIPO PROTECCIGN PARA LA CABEZA
MUNEQUERRS Y CINTRS PARA LA
DEBE SER DE I:IN MISMO CABEZA.
COLOR SOLIDO VENDRGJE.

LAS CAMISAS POR DEBAJO DEL
(CURLQUIER COLOR) UNIFORME NO ESTAN

PERMITIDAS.

Art. 4.4.2. "Todos los jugadores del equipo deben tener todas sus mangas de
compresion de brazos y piernas, proteccion para la cabeza, muriequeras,
cintas para el pelo y vendajes del mismo color sdlido.”



ART. 17 - SAQUE.

ULTIMOS 2 MINUTOS DEL 4° CUARTO 0
DE CUALQUIER PRORROGHA.

EL DEFENSOR NO PUEDE MOVERSE
SOBRE LA LINEA LIMITROFE.

ARBITRO

« UTILIZA LA SENAL DE AVISO PREVENTIVO.

« SIHAYVIOLACION, FALTA TECNICA AL
JUGADOR DEFENSOR.




ART. 17 - SAQUE TRAS UF, DQF Y ENFRENTAMIENTO.

R

TODOS LOS SAQUES COMO PARTE
DE UNA UF, DQF 0 ENFRENTAMIENTO
SERAN ADMINISTRADOS DESDE LA

LINER DE SAQUE DE LA PISTA
DELANTERA DEL EQUIPO.

EN TODOS LOS CASOS EL EQUIPO
TENDRA 14 SEGUNDOS EN EL RELOJ
DE LANZAMIENTO.




ART. 24 - REGATE.

LANZAR EL BALON |
CONTRA ELTABLERO YR cmeR
NO SE CONSIDERA UN k "&
eoe._ ) Ly
-
i

oBLEnO" S pEAMIT (Comommmamn)
b
TABLERO" SE PERMITE
TRAS EL REGATE.

EL MATE ESTA PERMITIDO N
=



ART. 29 - 24 SEGUNDOS (1).
\A
SIEMPRE QUE SE SANCIONE UNA FALTA 0 VIOLACION
AL EQUIPO QUE CONTROLA EL BALON:

1. ELRELOJDE
LANZAMIENTO
SE REINICIARA

BB A. 24 SEGUNDOS SI EL
SAQUEES EN LA
2. SAQUEPARAEL PISTA TRASERA.

EQUIPO
K5

OPONENTE CON: B. 14 SEGUNDOS SIEL
SAQUEES EN LA
PISTA DELANTERR.




ART. 29 - 24 SEGUNDOS (2).

ULTIMOS 2 MINUTOS DEL 4° CURRTO 0 DE LA PRORROGA:

ELENTRENADOR DEL EQUIPO QUE SACA EN PISTA
TRASERA DECIDE DESPUES DE SU TIEMPO
MUERTO DONDE SE REANUDARRA EL PARTIDO.

DIRECCION >
PISTA TRASERA




ART. 29 - 24 SEGUNDOS (3).

B

TIEMPO MUERTO CONCEDIDO ALEQUIPO QUE SACA, U2M CUARTO 0 PRORROGA

PISTA TRASERA PISTADELANTERA

FIBA

e »f
CANASTA, FALTA 0 FUERA DE BANDA 0
VIOLACION DE LOS _— CUALQUIER OTRA

OPONENTES. a —~ RAZON.

> < R
NO REINICIO, SI HAY ¥
FUERA DE BANDA 0

CUALQUIER OTRA
RAZON.

NO REINICIO, SI HRY
MENOS DE14
SEGUNDOS.

DIRECCION DEL JUEGO




ART. 29 - 24 SEGUNDOS (4).
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PRINCIPIOS PARA EL REINICIO A 24 SEGUNDOS

UN EQUIPO SAQUE DESPUES SAQUE DESDE PARTIDO
OBTIENE EL DE UNA CANASTA PISTA TRASERA DETENIDO POR
CONTROLDE UN VALIDA. TRAS FALTA 0 UNR ACCION

BALON VIVO EN EL VIOLACION DEL RELACIONADA
TERRENO DE EQUIPO CON ELEQUIPO
JUEGO. OPONENTE. QUE NO CONTROLA
EL BALON.




ART. 29 - 24 SEGUNDOS (5).
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PRINCIPIOS PARA EL REINICIO A 14 SEGUNDOS

EL MISMO EQUIPO
RECUPERA EL
BALON TRAS UN

TIRO NO
CONVERTIDO
(BALON TOCAEL
ARO).

SAQUE DESDE
PISTA DELANTERA
DESPUES DE
FALTA 0
VIOLACION DEL
EQUIPO
CONTRARIO.

SAQUE DURANTE
LA PENALIZACION
DE UNA UF /DQF
DESDE LA LINER
DE SAQUEDE LA
PISTA DELANTERA
DEL EQUIPO.

L2MY TIEMPO
MUERTO CON LA
OPCION DE SRQUE
EN PISTA
DELANTERA Y140
MAS SEGUNDOS
EN LA CUENTA.




ART. 29 - 24 SEGUNDOS (6).

-

PRINCIPIOS DE NO REINICIO (SE MANTIENE LA CUENTA)

PARTIDO
DETENIDO POR
UNA ACCION
RELACIONADA
CON ELEQUIPO

QUE CONTROLA EL
BALON.

PARTIDO DETENIDO
POR UNA ACCION
NO RELACIONADA

CON NINGUN
EQUIPO, EXCEPTO
SI SE PONE A LOS

OPONENTES EN
DESVENTAJA.

EL EQUIPO QUE
CONTROLA EL
BALON REALIZA
UN SRQUE
DESPUES DE QUE
EL BALON HAYA
SALIDO FUERA DE
BANDA.

L2MY TIEMPO
MUERTO CON LA
OPCION DE SRQUE
EN PISTA
DELANTERA Y 13
0 MENOS
SEGUNDOS EN LA
CUENTA.

FALTA TECNICA
COMETIDA POR EL
EQUIPO QUE
CONTROLA EL
BALON.




ART. 35 - FALTA DOBLE.

PARA CONSIDERAR LA ACCION COMO FALTA DOBLE

2 JUGADORES OPONENTES
SE HACEN FALTA ELUNO AL

OTRO CON CONTACTO
FISICO Y CON LA MISMA
PENALIZACION.




ART. 36 — FALTA TECNICA.

I

PENALIZACION:

1 TIRO LIBRE, PARA SER

ADMINISTRADO INMEDIARTAMENTE
(PERO DESPUES DEL TIEMPO MUERTO)

PARA REANUDAR:

EL BALON SE DEVUELVE AL EQUIPO
QUE CONTROLABA EL BALON 0
TENIA DERECHO AL BALON
CUANDO SE SANCIONO LA FALTA
TECNICA.




ART. 39 - ENFRENTAMIENTO.

S| UN MIEMBRO DE UN EQUIPO S| NO ESTA INVOLUCRADO EN EL
(SUSTITUTO, DOCTOR, ETC...) ENFRENTAMIENTO:

ABANDONA EL AREA DE BANQUILLO
DE EQUIPO DURANTE UN DESCALIFICADOY TF AL ENTRENADOR.

ENFRENTAMIENTO. “F" (2 FT +P) XEQUIPO.

S| ESTA ACTIVAMENTE INVOLUCRADO:
FALTA DESCALIFICANTE
4 “D” (2FT+P)XPERSONA.

i
Ay




ART. 46 — ARBITRO PRINCIPAL (CREW CHIEF). IRS.

GT/BI SANCIONADO "~ | TIRADOR 23 ACTUALIZAR
Si/No TIROS LIBRES PF/UF/DOF




ART. 50 - OPERADOR DEL RELOJ DE TIRO. DEBERES.

BALON ENCAJADO ENTRE EL TRBLERO Y EL ARO

SITUACION DE SALTO

REINICIO A 14" SI EL BALON ES PARA EL REINICIO A 24" SI ELBALON ES PARA
EQUIPOA, QUELO CONTROLABA EL EQUIPO B, QUE NO LO CONTROLABA



EQUIPAMIENTO: DISPOSITIVO DEL RELOJ DE TIRO

EN COMPETICIONES FIBA NIVEL 1
SE PERMITEN RELOJES DE
LANZAMIENTO CON DISPOSITIVOS
DE DOBLE CARA PARA SER VISIBLE
PARATODOS EN EL PARTIDO.




