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Huelva,  13  de  abril  de  2015  

  
  

CAMPEONATO  PROVINCIAL  CAMPEONATO  PROVINCIAL   PREMINIPREMINI    
    

Las  Reglas  de  Juego  serán  las  siguientes:  
    

••     Se  jugará  con  balón  B-­‐5    
••     Se  jugarán  4  períodos  de  10  minutos  cada  uno.  En  el  último  minuto  del  último  período  y  

de  los  períodos  extra  se  jugará  a  reloj  parado.    
•   Cada  equipo  dispondrá  de  un  tiempo  muerto  por  período.  
••     No  se  permite  el  empate,  jugándose  una  prórroga  de  3’  para  deshacer  el  mismo.  De  per-­‐

sistir   el   empate   se   lanzarían   tiros   libres   a  muerte   súbita,   no  pudiendo   lanzar   jugadores  
eliminados  o  descalificados,  ni   repetir   jugador  hasta  que  hayan   lanzado   todos  sus  com-­‐
pañeros.    

•   El  número  mínimo  de  jugadores  por  partido  será  de  8  y  el  máximo  12  (si  no  se  presenta  
ese  número  mínimo  de  jugadores,  el  equipo  infractor  perderá  el  partido,  aunque  este  se  
jugará  igualmente)  

•   Para  participar,  cada  jugador  deberá  presentar  su  licencia  correspondiente,  admitiéndose  
como  tal  el  fichero  en  pdf  remitido  a  cada  equipo  en  su  momento  debidamente  impreso  
(NO  ES  VÁLIDO  PRESENTARLO  EN  DISPOSITIVOS  MÓVILES).   Tan   sólo  podría   sustituirse  
por  DNI   o   pasaporte   original   (no   libros   de   familia)   Aquel   jugador   o   entrenador   que   in-­‐
cumpla  este  requisito  no  podrá  participar.  

•   Todos  los  jugadores  asistentes  deberán  alinearse  en  cada  partido,  salvo  en  el  caso  de  que  
asistan  más  de  12,  en  cuyo  caso  deberán  alinearse  doce  en  cada  encuentro.  No  hay  límite  
de  jugadores  convocados,  aunque  el  máximo  por  partido  será  de  12.  

•   Ningún  jugador  podrá  jugar  los  4  períodos,  o  sea  que  deberá  descansar  al  menos  un  pe-­‐
riodo  completo,  ni,  en  ningún  caso,  jugar  dos  periodos  más  que  un  compañero  (el  incum-­‐
plimiento  de  esta  norma  tendrá  como  consecuencia  la  pérdida  del  partido  para  el  equipo  
infractor)  

•   No  se  permitirán  cambios,   salvo  por   lesión  o  por  eliminación,  en  ninguno  de   los  cuatro  
períodos,  pero  debiéndose  respetar  en  cualquier  caso  la  norma  de  participación  por  cuar-­‐
tos.  

•   Al  jugador  que  se  retire  por  lesión  (tras  esperar  dos  minutos  como  es  habitual),  le  contará  
como  jugado  y  al  que  le  sustituya  no  le  contará  ni  como  jugado  ni  como  descansado.  

•   El  árbitro  no  tocará  el  balón  ni  en  pista  delantera  ni  en  pista  trasera.  
•   Los  árbitros  serán  colegiados  de  FAB  Huelva.  
•   No  se  permitirán  defensas  zonales  en  pista  trasera.  

  
  

     
  

  

        

  


