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CALENDARIO  COPA  COVAP  HUELVA  

  

Temporada:  2015                Jornada:  19  de  abril          Sede:  San  Juan  del  Puerto  
  

  Hora   Pista   Cruce   Equipo  A   Equipo  B   Resultado  

CUARTOS  DE  FINAL  MASCULINOS  
09:30   1   A   AMPESA  LA  PALMA   CB  CIUDAD  DE  PALOS     
09:30   2   B   MARISTAS  2005   CB  PUNTA     
10:00   1   C   CB  BONARES   CB  LEPE  ALIUS     
10:00   2   D   CB  SAN  JUAN   CB  MOLIÈRE     

CUARTOS  DE  FINAL  FEMENINOS  
10:30   1   E   EMBUTIDOS  Y  JAMONES  EL  SECRETO   CB  SAN  JUAN     
10:30   2   F   PIZZERÍA  PULCINELLA  MAZAGÓN   CB  BONARES     
11:00   1   G   CB  CONQUERO   MARISTAS     
11:00   2   H   CB  CIUDAD  DE  PALOS   CB  PUNTA     

SEMIFINALES  
11:30   1   I   GANADOR  A   GANADOR  B     
11:30   2   J   GANADOR  C   GANADOR  D     
12:00   1   K   GANADOR  E   GANADOR  F     
12:00   2   L   GANADOR  G   GANADOR  H     

CRUCES  7º-­‐8º,  5º-­‐6º,  3º-­‐4º  
12:30   1   5º-­‐6º   1º  MEJOR  PERDEDOR  ABCD   2º  MEJOR  PERDEDOR  ABCD     
12:30   2   7º-­‐8º   3º  MEJOR  PERDEDOR  ABCD   4º  MEJOR  PERDEDOR  ABCD     
13:00   1   5º-­‐6º   1º  MEJOR  PERDEDOR  EFGH   2º  MEJOR  PERDEDOR  EFGH     
13:00   2   7º-­‐8º   3º  MEJOR  PERDEDOR  EFGH   4º  MEJOR  PERDEDOR  EFGH     
13:30   1   3º-­‐4º   PERDEDOR  I   PERDEDOR  J     
13:30   2   3º-­‐4º   PERDEDOR  K   PERDEDOR  L     

FINALES  
14:00   1   1º-­‐2º   GANADOR  I   GANADOR  J     
14:00   2   1º-­‐2º   GANADOR  K   GANADOR  L     

  
NORMAS  DE  JUEGO  

-­‐   10  jugadores  mínimo,  14  máximo.  Todos  deben  jugar  uno  mínimo  y  dos  máximo  (los  infractores  perderán  el  partido)  
-­‐   No  hay  tiempo  muertos.  
-­‐   No  hay  cambios  en  ningún  período.  
-­‐   No  hay  norma  de  8”  ni  de  24”  
-­‐   3  períodos  de  7’  a  reloj  corrido.  
-­‐   En  caso  de  empate,  se  deshará  el  mismo  con  tiros  libres  a  muerte  súbita  alternando  lanzadores.  
-­‐   El  árbitro  no  tocará  el  balón  ni  en  pista  delantera  ni  en  trasera.  
  

CRITERIOS  PARA  CRUCES  
1.   Equipo  perdedor  por  menor  diferencia  de  puntos.  
2.   Equipo  perdedor  con  más  puntos  metidos.  
3.   Equipo  perdedor  con  menos  puntos  encajados.  
4.   Moneda.  
  

Los  equipos  perdedores  por  2-­‐0  serán  considerados  siempre  como  peor  perdedor.  


