


- Nace en 1.995. 
 

- Tras una ruptura con la 
vieja escuela municipal. 

 

- Las dos primeras temporadas 
sólo se cuenta con senior y 

júnior. 
 



 

En este periodo se “LABRA”,  

se “ELABORA”… 
 

La esencia de nuestro club: 
 

“EL PROYECTO DEPORTIVO” 



EL PROYECTO DEPORTIVO 

•  FILOSOFÍA: 
 

-  Somos un club. 
 

-  Todo está 
relacionado. 

-  La aportación de 
tod@s es importante. 

 
 
 

•  OBJETIVOS:  
 

-  Definidos por 
categorías. 

 

-  Se evalúa, se sigue… 

 

 



 
 
 

ORGANIGRAMA: 

  
   Junta Directiva        Director Deportivo 

    
           Jugadores/as,          Coordinadores/as 

   padres/madres 



ORGANIGRAMA: 

 
ECONÓMICO/SOCIAL:                DEPORTIVO: 
-  Junta Directiva.         - Dirección Técnica:  
-  Grupo de padres/madres.          Forma, asesora  
-  Implicación de todos/as en actividades.        y evalúa. 
            (objetivo de esfuerzo). 

 
 
 
 
 
 



ORGANIGRAMA: 

 
Equipos: 13. 

 
Jugador@s: 210. 

 
Entrenador@s: 21. 



 
 
 
 

LA COMPETICIÓN:  
 
 
 
 

Lo normal es buscar que tod@s l@s niñ@s se 
sientan importantes y útiles: 

 

•  FEDERADO: Los más cumplidores/as. 
•  ZONA SUR: Equilibrar. 



 
 
 

 

CONSEJOS QUE OS DARÍA: 
 

 
 
 

1.- Buscar gente sin intereses en inicio (“visceral”). 
 

2.- Elaborar un plan/proyecto deportivo (“personalidad”). 
 

3.- Planificación de todo (“anticipación”).  
 

4.- Involucrar al tejido asociativo, no dar cosas hechas 
(“esfuerzo”). 

 
5.- Mucho “tacto” con los padres/madres, pero usarlos, puede 

ser clave (“educación”). 
 



 
   

 
 

    
 
 
 
 
 
 
 
 

FUTURO: 
 • El nuestro algo incierto, porque se pierde el consejo         

nº 1 y 4. 

• Hay que pensar en otro tipo de involucraciones             (en 
eso estamos). 



 

CONSEJOS DEPORTIVOS: 
 

Estructura  
de  

un club… 
 



 

 

1.- De una a tres personas dirigen,  
 

diseñan, toman decisiones            
(no intromisión directiva)  

 
 

– FORMACION   CON/PARA     
 

ARGUMENTOS-. 



 
 
 

2.-  CREAMOS PERSONAS,  
 
 

MEJORES JUGADORES/AS    Y               
 

TRAB AJAMOS PARA EL FUTURO, NO  
 

SÓLO ES UN PARTIDO. 



 

3.- ENSEÑAR A JUGAR:  
 

1º ATACAR 
 

2º DEFENDER. 



 
 

4.- MÁXIMA IMPORTANCIA A LA IDEA: 
 
 

•  GRUPO. 
 

•  EQUIPO. 
 
 

•  CLUB… 



5.- TOD@S   LOS    JUGADORES/AS      
SON     IMPORTANTES: 

 

•  Búscales su rol y motivación. 
•  Si hay 2 competiciones (mejor) 

“EQUILIBRA”. 
•  No perder niñ@s.  



6.- LOS JUGADORES/AS QUE 
DESTAQUEN… 

 

CUÍDAL@S: 
•  Entrenar 1 ó 2 días arriba. 

•  Jugar partidos con equipo superior. 
•  Campus, 2º entrenador, 

responsabilidades… 
 



7.- CREAR UN DOCUMENTO  
TÉCNICO-TÁCTICO: 

 
 

•  Juego por conceptos. 
•  Estrategias básicas. 

•  Normas iguales. 
•  Que haya filosofía. 

  



 

TODO LO ANTERIOR SE CONSIGUE: 
 

 

•  Seguimiento. 
•  Evaluación.   PREOCUPACIÓN 
•  Consejos. 
•  Charlas… 



 

“ENSEÑA A GANAR” 
= 

“GANADORES SIEMPRE CON 
HUMILDAD” 



INVIERTE    TIEMPO 
 Y  

GANA VIDA. 
 
 
 
 
 

“En la vida no es feliz el/la que más tiene sino 
quien disfruta de lo que consigue” 



NO HAY NADA MEJOR QUE LA SONRISA DE 
UN NIÑ@. 


