
 

 

 

 
 

 El Campeonato Provincial U18 3x3 de Sevilla se celebrará el día 20 de febrero 
del 2016 quedando pendiente la instalación donde se celebrará y que será 
comunicada con la mayor brevedad posible.  

 El torneo es de carácter oficioso, y solo para jugadores/a pertenecientes a 
Clubs Federados Sub’18 y con licencia en vigor dúrate esta Temporada. Los 
Equipos inscritos serán únicamente compuesto por Jugadores Masculinos o 
Jugadoras Femeninas. 

 Este Torneo será valedero para la selección de Jugadores/as que representaran 
a esta Delegación en Sevilla en el Campeonato de Andalucía que se celebrará 
el día 28 de febrero con sede por determinar. (Bien se hará una selección de 
l@s mejores Jugador@s o los equipos ganadores, aún por decidir) 

 Cada equipo deberá estar compuesto por 3 (mínimo) o 4 (máximo) 
jugadores/as, uno/a de los/las cuales ejercerá de responsable del mismo.  

 La cuota de inscripción es gratuita. 

 El registro mediante la página web o la hoja de inscripción constituye la 
preinscripción al torneo. Tras recibir y comprobar dicha preinscripción se le 
enviará un e-mail al Responsable del equipo. 

 El último día para poder inscribirse es el 03-02-2016 a las 19:00 horas, 
quedando cerrada la lista de equipos participantes por riguroso orden de 
inscripción.  

 El sorteo de grupos se realizará de forma aleatoria el viernes antes del torneo, 
pudiendo consultar el resultado del sorteo en esta página web. 

 La organización puede requerir la presentación del DNI o Licencia Federativa 
en cualquier momento, para así poder certificar la identidad de todos aquellos 
que estén inscritos al torneo. En caso de no poder demostrarlo, este/a 
jugador/a deberá abandonar la competición.  

 La organización se reserva el derecho a modificar las bases de forma no 
sustancial si las circunstancias lo requiriesen.  

 

 



 

 

 

Nº REFERENTE REGLAS DE JUEGO DEL TORNEO 

1 PISTA Y BALON 
-MEDIA PISTA EN CAMPO OFICIAL DE BALONCESTO 
-BALÓN DE JUEGO OFICIAL FAB (6 FEMENINO Y 7 MASCULINO) 

2 EQUIPOS -4 JUGADORES (3 EN CANCHA Y 1 RESERVA) 

3 ARBITRAJES 

-HABRÁ UN VOLUNTARIO CONTROLANDO EL JUEGO (NO ÁRBITRO) 
-SERÁN LOS PROPIOS JUGADORES QUIENES DECIDAN LAS POSIBLES 
-FALTAS PERSONALES Y SU PENALIZACIÓN (TIROS LIBRES) 
-PARA SEMIFINALES Y FINAL SI EXISTIRA DICHA FIGURA. 

4 
INICIO DE 
PARTIDO 

-TRAS EL LANZAMIENTO DE UNA MONEDA SE DECIDE EL EQUIPO QUE 
PONDRÁ EL PRIMER BALON EN JUEGO. 
-PARA EL COMIENZO DE PARTIDO DEBE HABER AL MENOS 3 JUGADORES 

5 PUNTUACIÓN 
-TIRO DENTRO DE LINEA DE 6,75 O TIRO LIBRE TRAS FALTA = 1 PUNTO 
-TIRO FUERA DE LINEA DE 6,75 = 2 PUNTOS 

6 

TIEMPO DE 
JUEGO 

GANADOR DE 
PARTIDO 

-SE JUGARÁ UN PERIODO DE 12 MINUTOS 
-TODOS LOS ENCUENTROS COMENZARÁN AL MISMO TIEMPO; AL IGUAL 
QUE SU FINALIZACIÓN 
-GANARÁ QUIEN  VAYA VENCIENDO O BIEN EL PRIMER EQUIPO QUE 
LLEGUE A 21 PUNTOS 
-CASO DE EMPATE SE JUGARÁ A TIROS LIBRES (MUERTE SÚBITA) 

7 
FALTAS / TIROS 

LIBRES 

-FALTA EN ACCION DE TIRO: FUERA DE LINEA 3 PTS. 2 TIROS LIBRES 
-FALTA EN ACCION DE TIRO: DENTRO DE LINEA 3 PTS. 1 TIRO LIBRE 
-FALTAS SIN ACCION DE TIRO: 1ª A 4ª ACUMULATIVAS SIN TIRO LIBRE 
-FALTAS SIN ACCION DE TIRO: A PARTIR DE LA 5º 1 TIRO LIBRE 

8 
BALÓN EN 

JUEGO 

-TRAS CANASTA EL EQUIPO QUE ANOTA NO PUEDE TOCAR BALON HASTA 
QUE TENGA EL CONTROL EL OTRO EQUIPO Y ESTE LLEVAR EL BALON TRAS 
LA LINEA DE 6,75 
-TRAS FALLO ULTIMO/UNICO TIRO LIBRE: SI HAY REBOTE OFENSIVO PUEDE 
TIRAR, SI ES REBOTE DEFENSIVO DEBE SALIR FUERA LINEA 6,75 
-EN CASO DE POSIBLE SALTO ENTRE DOS, LA POSESIÓN DEL BALON SERÁ 
PARA EL EQUIPO QUE EN ESE MOMENTO ESTE DEFENDIENDO 

9 
TIEMPO DE 
POSESIÓN 

-NO HARÁ TIEMPO DE POSESIÓN DE BALÓN 
-EN CASO DE DEMASIADA PASIVIDAD, EL CONTROLADOR DEL JUEGO 
PODRÁ INSTAR AL TIRO AL EQUIPO ATACANTE EN 5 SEGUNDOS. 

10 SUSTITUCIONES 
-SE PODRÁN REALIZAR: BALÓN MUERTO; INTERCAMBIO DE POSESIÓN DE 
BALÓN, ANTES DE TIRO LIBRE, NUNCA DURANTE EL JUEGO 

11 
TIEMPOS 
MUERTOS 

-CADA EQUIPO PODRÁ DISTRUTAR DE 1 T.M.R. POR ENCUENTRO DE 30” 

12 
CLASIFICACIÓN 
CASO GRUPOS 

-1º MÁS VICTORIAS - 2º RIVAL DIRECTO  - 3º MAYOR ANOTACIÓN                       
4º MEJOR COEFICIENTE - 5º MONEDA 



 

 

 


