
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 CAMP. ANDALUCIA CLUBES CAMP. ANDALUCIA SELECCIONES CAMP. ESPAÑA.SELECCIONES 

PERIODOS § 6  § 6 § 6 

DURACION DEL TIEMPO EN  CADA 
PERIODO 

§ 8 Minutos § 8’ Minutos § 8’ Minutos 

 
 
MODO DE CONTROL DEL RELOJ 
DE PARTIDO

§ 5 primeros periodos (7’sin detener + 1’ 

detenido) 

§ 6º  periodo (5’ sin detener + 3’ detenido) 

§ Periodos extras (3`sin detener + 2’ 

detenido) 

· 5 primeros periodos (7’sin detener + 1’ 

detenido) 

· 6º  periodo (5’ sin detener + 3’ detenido) 

· Periodos extras (3`sin detener + 2’ detenido) 

· 5 primeros periodos (7’sin detener + 1’ 

detenido) 

· 6º  periodo (5’ sin detener + 3’ detenido) 

· Periodos extras (3`sin detener + 2’ detenido) 

 
 
EL RELOJ SE DETENDRÁ EN: 

§ Tiempo muerto 

§ Faltas de tiro (señalización) 

§ Cupo de faltas de equipo                                

( cuando pita el árbitro)  

§ Lesión 

§ Faltas técnicas-antd-des 

§ Tiempo muerto 

§ Faltas de tiro (señalización) 

§ Cupo de faltas de equipo                                       

( cuando pita el árbitro)  

§ Lesión 

§ Faltas técnicas-antd-des 

§ Tiempo muerto 

§ Faltas de tiro (señalización) 

§ Cupo de faltas de equipo                                          

( cuando pita el árbitro)  

§ Lesión 

§ Faltas técnicas-antd-des 

MINIMO JUGADORES EN ACTA § 10 § 12  12 

 
ERROR EN CONFIRMACIÓN DE 
JUGADORES EN LOS PERIODOS 

§ Penalización a entrenador con falta 

tecnica 

§ Se cambia los jugadores. 

§ Cuenta periodo como jugado a los dos 
jugadores 

§ penalización a entrenador con falta tecnica 

§ se cambia los jugadores. 

§ cuenta periodo como jugado a los dos 
jugadores 

§ Penalización a entrenador con falta tecnica 

§ Se cambia los jugadores. 

§ Cuenta periodo como jugado a los dos 
jugadores 

PERIODOS MINIMOS DE JUEGO Y 
DESCANSO POR JUGADOR 

§ 2 de juego + 2 descanso en 5 primeros § 2 de juego + 2 descanso en 5 primeros § 2 de juego + 2 descanso en 5 primeros 

SUSTITUCIONES DE JUGADORES: § No durante los 5 primeros periodos § No durante los 5 primeros periodos § No durante los 5 primeros periodos 

SUSTITUCIONES: EXCEPCIONES 
JUGADOR QUE ABANDONA PARTIDO 

POR: 
· FALTA DESCALIFICANTE 

· DOBLE FALTA TECNICA 

· DOBLE FALTA ANTIDEP 

· 5ª FALTA 

· LESIÓN 

 

 

§ El que sale si le cuenta jugado. 

 

§ El que entra no le cuenta jugado ni como 

descansado 

 

 

§ El que sale si le cuenta jugado. 

 

§ El que entra no le cuenta jugado ni como 

descansado 

 

 

§ El que sale si le cuenta jugado. 

 

§ El que entra no le cuenta jugado ni como 

descansado 
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SUSTITUCIONES EN 6 PERIODO § Reglas oficiales FIBA § Reglas oficiales FIBA § Reglas oficiales FIBA 

 
 
 
CRITERIO JUGADOR LESIONADO 
DURANTE LOS PERIODOS 1 AL 5. 

§ No obligación de sustituir si no supera 2 

minutos.   

§ Puede abandonar el terreno de juego 

mientras es asistido. 

§ Puede jugar cualquier otro periodo 

siempre que cumpla la norma de jugado 

descansado en los 5 primeros 

§ No obligación de sustituir si no supera 2 

minutos.   

§ Puede abandonar el terreno de juego 

mientras es asistido. 

§ Puede jugar cualquier otro periodo siempre 

que cumpla la norma de jugado descansado 

en los 5 primeros 

§ No obligación de sustituir si no supera 2 

minutos.   

§ Puede abandonar el terreno de juego mientras 

es asistido. 

§ Puede jugar cualquier otro periodo siempre 

que cumpla la norma de jugado descansado en 

los 5 primeros 

CRITERIO JUGADOR LESIONADO 
DURANTE EL PERIODO 6. 

§ Reglas oficiales FIBA § Reglas oficiales FIBA § Reglas oficiales FIBA 

PUESTA EN JUEGO DEL BALON 
POR LOS ARBITROS 

 

§ No.  

§ solo lo hará  en faltas, sustituciones y 

tiempos muertos 

 

§ No.  

§ solo lo hará  en faltas, sustituciones y 

tiempos muertos  

 

§ No.  

§ solo lo hará  en faltas, sustituciones y tiempos 

muertos 

APLICACIÓN REGLA DE 8 
SEGUNDOS 

§ Si § Si § Si 

 
APLICACION CUENTA DE 24-14” 

 

§ Si 

 

 

§ Si 

 

 

No se aplicará la  

modificación 2010 (24-14). 

TIEMPOS MUERTOS 
 

§ 2 primera parte y 3 en segunda.  

§ 1 por prorroga 

§ 2 primera parte y 3 en segunda.  

§ 1 por prorroga 

§ 2 por cada parte 

§ 1 por prorroga 

 
DESCANSOS 

§ 1’ entre periodos 

§ 5’ entre media parte (descanso) 

§ 1’ entre periodos 

§ 5’ entre media parte (descanso) 

§ 1’ entre periodos 

§ 5’ entre media parte (descanso) 

Nº JUGADORES INSCRITOS EN 
ACTA 

§ 10 § 12 § 12 

DEFENSA ZONAL MEDIA PISTA § No § No § Si.  5’ en zona restringida 

 
 
PENALIZACIÓN DEFENSA ILEGAL 

 

§ Falta técnica “E” a entrenador (cada 2 

computa como una “C”) 

§ 2 TL + posesión. 

§ Se anota “E” en casilla especifica 

§ Falta técnica “E” a entrenador (cada 2 

computa como una “C”) 

§ 2 TL + posesión. 

§ Se anota “E” en casilla especifica 

§ Falta técnica “E” a entrenador (no acumula) 

§ 2 TL + posesión 

 
DIFERENCIA DE PUNTOS 

§ 50 puntos. 

§ No presión toda pista 

§ Reloj corrido salvo T.M. 

§ Solo anotar faltas. 

§ 50 puntos. 

§ No presión toda pista 

§ Reloj corrido salvo T.M. 

§ Solo anotar faltas y T.M 

§ 50 puntos. 

§ No se anotan puntos 

§ Se controlan las faltas fuera del acta 
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 CAMP. ANDALUCIA CLUBES CAMP. ANDALUCIA SELECCIONES CAMP. ESPAÑA. CLUBES Y SELECCIONES 

NUMERO DE PERIODOS § Reglas oficiales FIBA. (4) § Reglas oficiales FIBA. (4) § Reglas oficiales FIBA. (4) 

DURACION DEL TIEMPO EN  CADA 
PERIODO 

§ 10 minutos § 10 minutos § 10 minutos 

EL RELOJ DE PARTIDO SE 
DETENDRÁ EN:     Reglas oficiales FIBA       Reglas oficiales FIBA        Reglas oficiales FIBA  

PERIODOS DE JUEGO 
 POR JUGADOR 

§ Mínimo 1 y máximo 2 durante los 3 

primeros 
§ Mínimo 1 y máximo 2 durante los 3 primeros § Reglas oficiales FIBA 

EXCEPCIONES JUGADOR QUE 
ABANDONA PARTIDO POR: 

§ FALTA DESCALIFICANTE 
§ DOBLE FALTA TECNICA 
§ DOBLE FALTA ANTIDEP 
§ 5ª FALTA 

§ LESIÓN 

 

 

§ El que sale si le cuenta jugado. 

§ El que entra no le cuenta jugado ni 
descansado 

 

 

§ El que sale si le cuenta jugado. 

§ El que entra no le cuenta jugado ni 
descansado 

 

 

§ Reglas oficiales FIBA 

 
CRITERIO JUGADOR 
LESIONADO EN PERIODOS 
 1,2 Y 3 

§ No obligación de sustituir si no supera 2 

minutos.  

§ Puede abandonar el terreno de juego 

mientras es asistido. 

§ Puede jugar cualquier otro periodo siempre 

que cumpla la norma de jugado descansado  

§ No obligación de sustituir si no supera 2 

minutos.   

§ Puede abandonar el terreno de juego 

mientras es asistido. 

§ Puede jugar cualquier otro periodo siempre 

que cumpla la norma de jugado descansado 

 

 

 

 

§ Se aplica norma general FIBA 

CRITERIO JUGADOR 
LESIONADO EN PERIODO 4 

§ Se aplica norma general FIBA § Se aplica norma general FIBA § Se aplica norma general FIBA 

PUESTA EN JUEGO DEL BALON 
POR LOS ARBITROS  

§ NO.  
§ SOLO LO HARÁ  EN FALTAS, SUSTITUCIONES Y 

TIEMPOS MUERTOS 

§ NO.  
§ SOLO LO HARÁ  EN FALTAS, SUSTITUCIONES Y TIEMPOS 

MUERTOS 

§ NO.  
§ SOLO LO HARÁ  EN FALTAS, SUSTITUCIONES Y 

TIEMPOS MUERTOS 

APLICACION CUENTA DE 8 
SEGUNDOS 

§ SI reglas oficiales FIBA § SI reglas oficiales FIBA § SI reglas oficiales FIBA 

APLICACION CUENTA DE 24-14 
SEGUNDOS 

§ SI reglas oficiales FIBA § SI reglas oficiales FIBA § SI reglas oficiales FIBA 

TIEMPOS MUERTOS § 2 primera parte y 3 en segunda § 2 primera parte y 3 en segunda § 2 primera parte y 3 en segunda 

DURACION DESCANDO § 10 Minutos § 10 Minutos § 10 Minutos 

MINIMO-MAXIMO DE 
JUGADORES INSCRITOS EN ACTA 

 

§ Mínimo 10 Máximo 12 

 

§ Mínimo 10 Máximo 12 

 

§ reglas oficiales FIBA 

DEFENSA ZONAL MEDIA PISTA § reglas oficiales FIBA § reglas oficiales FIBA § reglas oficiales FIBA 

 
DIFERENCIA PUNTOS 

§ 50 puntos. 

§ No se anotan puntos  

§ Si se anotan faltas 

§ 50 puntos. 

§ No se anotan puntos  

§ Si se anotan faltas 

§ 50 puntos. 

§ No se anotan puntos 

§ Se controlan las faltas fuera del acta 

COMPARATIVA  

REGLAMENTO INFANTIL SEGÚN CAMPEONATOS  

TEMPORADA 2014-15 

 acta


